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社会科ニューメディア学習のためのカリキュラム開発
―― 英国トピックブック Media Matters 

（ニューメディア学習）を手がかりに ――

吉田　正生＊

A Curriculum Plan for New Media Studies of Social Studies

Masao YOSHIDA

要旨 The purpose of this research is to develop a curriculum plan for New Media Studies of Social Studies. At 

the bottom of this study, there is the following idea : we need to let pupils consider who should and could do 

something to resolve social issues by using new media, aiming at making the bond closer between people and at 

making political actions wiser, in order to get our community more comfortable and politically more democratic. 

New media studies for social studies should not to become what only aims at teaching new aspects and 

convenience which new media bring to society. This basic idea was born through reading critically Media Matters, 

the topic book of media studies for citizenship in UK. 

 New media studies for social studies is to contribute to getting pupils consider who and how to improve 

community, along with teaching the possibilities and impacts of new media.

キーワード：�New Media Studies for Social Studies, Social Participation, Citizenship Education in UK, Political 
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͸͡めʹ

ҭ࣮ફڭ͸͋Δ΂͖ʹڀݚҭڭ �ʣΛఏࣔ͢Δ͜
ͱΛ໨తͱ͢Δൣنతڀݚͱߦʹ࣮ݱΘΕ͍ͯΔ
͍҃͸ߦΘΕたڭҭ࣮ફΛهड़͠たΓઆ໌͠たΓ
͢Δ͜ͱΛ໨తͱ͢Δ࣮ূతڀݚͱ͕͋Δɽ
ຊ࿦͸ൣنతڀݚʹଐ͢΋のͰ͋Γɼͦの໨త
͸社会科ニューメディア学習のためのカリキュラ
ムฤ੒࿮Λߏங͢Δ͜ͱͰ͋Δɽͦのためʹɼӳ
ҭのτϐοΫϒοΫڭγνζϯγοϓࠃ �ʣ.FEJB�
.BUUFST ʹΈΒΕΔニューメディア学習ɼͦͯ͠
Θ͕ࠃॳظ社会科の఻౷ɼ͜のೋͭΛݕ౼͢Δɽ
͜ΕʹΑͬͯݱ୅ʹ;͞Θ͍͠社会科ニューメ

ˎççΑͩ͠ɹ·͓͞ɹจڭେ学ڭҭ学෦ڭҭ՝ఔ社会ઐम

ディア学習の಺༰ฤ੒のための࿮Λߏ੒ࣔ͠͠た
͍ɽ
৽ฉɾςϨϏͳͲچདྷ͔Β͋ΔメディアΛର৅

ʹɼͲのΑ͏ͳ社会科तۀΛߏ੒͢΂͖͔ʹ͍ͭ
ͯ͸ɼ͜ Ε·Ͱ༷ʑʹ࿦͡ΒΕͯདྷた �ʣɽ͔͠͠ɼ
ΠϯλーωοτͳͲニューメディアΛͲ͏औΓ্
͛Δ͔ʹ͍ͭͯ͸ɼ·ͩे෼ͳڀݚ΋तۀ開発΋
ͳ͞Ε͍ͯͳ͍ɽΠϯλーωοτɼ4/4ɼ͜͏͠
た΋の͕社会ʹٴ΅͍ͯ͠ΔӨڹΛ͑ߟたͱ͖ɼ
์ஔ͓͍ͯͯ͠Α͍͜ͱͰ͸ͳ͍ɽ
た͔͠ʹখɾத学ߍの社会科ڭ科ॻ͸ɼΠϯλー

ωοτͳͲニューメディアΛͱΓ͋͛ɼͦの学習
಺༰Λ͍ࣔͯ͠Δɽたͱ͑͹ɼத学ެߍຽ෼໺の
開͖ݟ科ॻ͸Ͳの社΋ڭ �ϖーδ �࣌ؒѻ͍Ͱɼ
ओͱͯ࣍͠の࢛ͭΛͱΓ͍͋͛ͯΔ �ʣɽ
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ɾ社会の৘ใԽͱ͸Կ͔ʹ͍ͭͯ
ɾ৘ใԽ͕ਐΈɼศརʹͳͬた͜ͱʹ͍ͭͯ
ɾͦのҰํͰ৘ใ社会Ҏલʹ͸ͳ͔ͬたτラϒϧ
͕ग़͍ͯ͑૿͠ݱΔ͜ͱʹ͍ͭͯ

ɾ͠た͕ͬͯ৘ใ社会Λੜ͖ൈ͘ためのϞラϧͱ
リςラγー͕ඞཁͰ͋Δ͜ͱʹ͍ͭͯ
͔͠͠ɼ社会科の੒Γཱͪ΍఻౷ʹ͍ࢥΛக͢
࣌ɼ社会科ニューメディア学習ͱͯ͜͠の࢛ͭͰ
े෼ͳの͔͍͏͍ࢥΛ๊͔͟ΔΛಘͳ͍ɽॳظ社
会科のचۄの࣮ફͱͯ͠఻͑ΒΕ͍ͯΔ୩઒ਸ਼ࢠ
のʮh ෱ԬӺ のɦ࣮ફ �ʣʯ΍ޱߐ෢ਖ਼のh ଜのޒ೥
ੜ �ʣ ͳɦͲの࣮ફه࿥ΛಡΉͱɼ社会科ͱ͍͏ڭ
科の֨ࠎʹ͸ਓͱਓͱのͭͳ͕ΓΛΑΓྑ͍΋の
ʹม͍͑ͯ͜͏ͱ͢Δʮਓؒؔ܎վળ޲ࢤʯのܖ
ΛੜΈग़͠੓࣏のຽओԽܕ΍ຽओओٛతਓؒྨػ
ΛਤΖ͏ͱ͢Δʮ੓࣏վྑ޲ࢤʯの͕͋ػܖΔ͜
ͱʹͮ͘ؾɽ·た΍͸Γɼॳظ社会科の༏Εた࣮
ફͱ͞ΕΔ٢ాఆढ़のʮਫ֐ͱ੓࣏ �ʣʯʹ ͸ɼࣗ
વ֐ࡂͳͲʹΑΓίϛュニςィ͕େ͖ͳඃ֐Λड
͚たͱ͖ɼΈΜͳͰྗΛ߹ΘͤͯͦΕΛͲ͏৐Γ
ӽ͍͑ͯ͘΂͖͔ɼ஍ํ࣏ࣗମ΍੓෎͸Ͳ͏͢΂
͖͔ͳͲΛ͑ߟɼެʵڞʵࢲのऔΓ૊ΈʹΑΓॅ
ΈΑ͍஍Ҭ社会Λ͏͍ͯͬ͜࡞ͱ͢Δʮίϛュニ
ςィվળ޲ࢤʯのػܖɼͦͯͦ͠Εʹඞཁͳʮ੓
࣏վྑ޲ࢤʯ΍ʮʢॅຽのʣӡಈɾ׆ಈ૑ग़޲ࢤʯ
ͱ͍ͬた͕͋ػܖΔΑ͏ʹࢥΘΕΔɽ
科ॻ͕औΓ্͍͛ͯΔ্ڭ社会科ߍのத学ࡏݱ
ड़の࢛ͭの学習಺༰͸ɼ͜ΕΛຬた͍ͯ͠ͳ͍ɽ
͕ͩɼ社会科Λຽओ社会の୲͍खҭ੒のためのڭ
科ͱͯ͠Ґஔ͚ͮΔͳΒɼ社会科ニューメディア
学習ʹ΋ॳظ社会科࣮ફ͕͍࣋ͬͯた্ड़のػܖ
ΛऔΓࠐΉ΂͖Ͱ͋Δɽ
ニューメディア͕社会ʹ༩͍͑ͯΔΠϯύΫτ
ࣗମ͕ɼͦΕΛཁ͍ͯ͠ٻΔɽたͱ͑͹ɼύιί
ϯ௨৴΍Πϯλーωοτの発ల͸ຽओओ͕ٛਅʹ
ΘΕた͜ͱ͕͋ݴΘΕΔՄೳੑΛ૿͢΋のͩͱߦ
Δ�ʣɽ͜Ε͸ニューメディアの׆༻ʹΑΓ੓࣏Λ
վྑͰ͖Δͱ͍͏ओுͰ͋Γɼʮ੓࣏վྑ޲ࢤʯ
ͱ社会科ニューメディア学習ͱΛ݁ͼ͚ͭΔՄೳ

ੑ͕͋Δͱ͍͏͜ͱͰ͋Δɽʠニューメディア͸
ຽओओٛʹ͠ݙߩಘΔの͔ɽ΋ͦ͠͏ͩͱ͢Δͳ
Βɼ୭͕ɼԿΛͰ͖Δの͔ɾͳ͢΂͖ͳの͔ʡʕ
ʕͦ͏͠た͜ͱΛͤ͞ڀߟΔतۀΛ࡞ΓಘΔ͸ͣ
Ͱ͋Δɽ·たɼ͔ͭͯ͸ର໘తͳ΋の͕ѹ౗తͰ
͋ͬたਓͱਓͱのަྲྀ͕ɼࡏݱ͸ϑΣーεϒοΫ
ͳͲのొ৔ʹΑΓΦϯラΠϯ্Ͱ΋ߦΘΕΔΑ͏
ʹͳͬたɽ͜Ε͸ର໘తͳਓͱਓͱのͭͳ͕ΓΛ
ऑ͘͠ɼͻ͍ͯ͸ਓؒؔ܎ΛرബԽ͠ίϛュニ
ςィのଘଓ͢Β͘͢͏ةΔ΋のͳの͔΋͠Εͳ
͍ɽ΋ͦ͠͏ͩͱ͢ΔͳΒʠ୭͕ɼԿΛͰ͖Δの ɾ͔
ͳ͢΂͖ͳの͔ʡɽͦΕΛ͢ڀߟΔतۀΛ࡞Δඞ
ཁ͕͋Δɽ͞ΒʹɼΠϯλーωοτͰデϞΛݺͼ
͔͚ଟ͘のਓʑΛूめたͱ͍͏ྫࣄ΋͠͹͠͹ใ
ಓ͞Ε͍ͯΔɽニューメディア ʮ͕ʢॅຽʣӡಈɾ
ΘΕ͍ͯΔのͰ͋Δɽ͜Ε࢖ʹಈʯ૑ग़のため׆
͸ʮ੓࣏վྑ޲ࢤʯ΍ʮίϛュニςィվળ޲ࢤʯ͔
Βݟたͱ͖ʹͲ͏ධՁ͞ΕΔ΂͖͜ͱͳの͔ɽ
ʮ੠ʯΛ఻͑Δ͢΂Λ࣋たͳ͔ͬたʮݽಠͳେऺʯ
͕ɼ͘޿社会ʹૌ͑ΔखஈΛखʹ͠たͱղऍ͠ɼ
ຽओओٛ発లのためʹتͿ΂͖͜ͱͳの͔ɽ
Ҏ্ɼ社会科ニューメディア学習Λॳظ社会科

Ҏདྷの社会վྑ޲ࢤの఻౷のதʹҐஔ͚ͮΔඞཁ
ੑͱՄೳੑʹ͍ͭͯड़΂͖ͯたɽ͕ͩ຋ͬͯ͑ߟ
たͱ͖ɼͦΕ͚ͩͰΑ͍の͔ͱ͍͏͍ࢥ΋༙͍ͯ
͘Δɽॳظ社会科の࣌୅͔Β͢Ͱʹ��೥Ҏ্ͬܦ
͍ͯΔɽͦ͜ʹݟΒΕた社会վྑ޲ࢤʹண໨͢Δ
͚ͩͰ͸ɼݱ୅社会ʹੜ͖ΔࢠͲ΋たͪのための
学習಺༰ͱͯ͠͸ෆे෼Ͱ͋Ζ͏ɽͰ͸Ͳ͏͢΂
͖͔ɽΘ͕ࠃʹ͸͜ΕΛମܥతʹ͢ڀߟΔための
ઌ͕ڀݚߦଘ͠ࡏͳ͍ɽै དྷの社会科ڭҭڀݚͰɼ
メディアΛ࠷΋ମܥతʹͱΓ͋͛たの͸দԬ༃Ͱ
͋Δ �ʣɽ͔͠͠ɼদԬのڀݚ��ʣ΋චऀの໨͢ࢦͱ
͜Ζͱ͸ඞͣ͠΋ॏͳ͍ͬͯͳ͍ɽ
দԬ͸ɼʮʢ͜Ε·Ͱの社会科メディア学習͸ʣ

メディアΛतۀվળのखஈͱ͢Δڀݚ��ʣͱメディ
アɾリςラγーʹؔ͢Δڀݚͱʹ෼͔ΕΔ ��ʣʯͱ
͠た্Ͱɼ͜のೋͭのアϓϩーνΛ൱ఆ͠たɽͦ
͠ ʮͯメディア社会ղऍ学習ʯΛఏএ͠たのͰ͋
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Δɽ社会科͸社会Λ学習ର৅ͱ͠たڭ科Ͱ͋Δ͔
ΒɼメディアͰ͸ͳ ʮ͘メディア社会ʯのߏ଄Λ
ೝࣝର৅ͱ͢΂͖ͩͱ͍͏のͰ͋ΔɽদԬ͸メ
ディア͕੒һʹେ͖ͳӨڹΛٴ΅͢社会Λʮメ
ディア社会ʯͱݺͼɼͦのӨڹΛ࢛ͭʹ෼͚たɽ
社会ࣄ৅のΠϕϯτԽͱεςϨΦλΠϓԽ ��ʣɼ
೔ৗੜ׆ʹ͓͚Δメディア׆༻の૿େʢωοτ
γϣοϐϯά౳ɽ͜ΕΛদԬ͸デδλϧԽ ��ʣͱ
Μͩʣɼͦͯ͠メディアʹΑΔ社会੒һίϯτݺ
ϩーϧの૿େʢίϯτϩーϧԽ ��ʣʣͰ͋ΔɽদԬ
͸メディアʹؔΘΔ社会ࣄ৅Λ͜のΑ͏ʹ෼ྨ
͠ɼͦΕͧΕʹ͍ͭͯतۀϞデϧΛߏங͠तۀの
͸࣍のΑ֨ࠎຊجϞデϧのۀたɽतͬߦͰ·ূݕ
͏ͳ΋のͰ͋Δɿࣄ৅ఏࣔˠ՝୊ઃఆʢͳͥͦ͏
͠た໰୊ࣄ৅͕発ੜ͢Δの͔ɽͦΕ͸メディアの
ͲのΑ͏ͳಛੑ΍ߦҝʹΑΔの͔ʣɣ ղܾࡦのߟ
ʑのՁ஋൑அɽݸˠ学習ऀ౼ݕಉڞのࡦˠղܾڀ
社会Ͱ͸ͳ͘メディアΛ͑ڭΔ͜ͱΛ໨తͱ͢
Δの͸ɼ社会科ͱͯ͠͸స౗͠た発૝Ͱ͸ͳ͍͔
ͱ͍͏দԬのࢦఠ͸टߠͰ͖Δ΋のͰ͋Γɼカリ
キュラムͱतۀΛ開発͠たͦのࣄ࢓͸͘ߴධՁ͞
ΕΔ΂͖Ͱ͋Δɽ͔͠͠චऀの࡞੒͠た͍तۀ΍
カリキュラムのํ޲ͱ͸ҟͳΔɽઌʹड़΂たΑ͏
ʹɼචऀ͸ニューメディア͕社会ʹٴ΅͠たӨڹ
ΛͱΓ͋͛ɼॳظ社会科Ҏདྷの社会վྑ޲ࢤΛ๲
Β·ͤɼͦのतۀԽɾカリキュラムԽΛਤΓた͍
のͰ͋ΔɽদԬ͸ैདྷ͔Βのメディアͱニューメ
ディアͱΛ෼͚Δ͜ͱͳ͘ɼҰͭʹׅͬた͏͑Ͱ
ʮメディア社会ʯのಛੑΛ࢛ͭੳग़͠ɼͦΕͧΕ
のಛੑʹ͍ͭͯཧղͤ͞Ձ஋൑அͤ͞Δためのカ
リキュラムɾतۀΛ開発͠たɽචऀ͸ಛੑのཧղ
΍Ձ஋൑அͰ͸ͳ͘ɼʠメディアのΑΓྑ͍׆༻
のํ࢓ʵ社会վྑのํࡦʡΛ社会ࢀը学習ͱ͍͏
Α͏ͱ͍ͯ͠Δのͤ͞ٻͲ΋たͪʹ௥ࢠ఺͔Β؍
Ͱ͋Δɽ
ͦ͜Ͱචऀ͸ɼӳࠃγνζϯγοϓڭҭの
ニューメディア学習ʹண໨͠たɽචऀのٴ͑ߟ͹
ͳ͔ͬた社会վྑ޲ࢤΛݟग़͢͜ͱ͕Ͱ͖ɼݱ୅
ʹ;͞Θ͍͠社会科ニューメディア学習૾ʹۙͮ

͘͜ͱ͕Ͱ͖ΔのͰ͸ͳ͍͔ͱ͑ߟた͔ΒͰ͋
Δɽචऀ͕বྌ͠たγνζϯγοϓڭҭのための
त༻ਤॻのͳ͔Ͱ͸ɼ.FEJB�.BUUFSTڭ ͱ͍͏τ
ϐοΫϒοΫ͕࠷΋Ⴀ໨͢΂͖΋のͰ͋ͬたɽ
ҎԼɼຊ࿦Λ࣍のΑ͏ʹߏ੒͢Δɽ·ͣ.FEJB�

.BUUFST ʹ͓͚Δニューメディア学習のߏ੒Λ
ʮ஌ࣝʯɼʮߟࢥɾ൑அʯͱ͍͏ط஌の࿮ʹΑͬͯ
੔ཧ ʢ͠ᶗʣɼͦのͦޙΕΛ͞Β ʮʹਓؒؔ܎վળ
ʯɼ޲ࢤʯɼʮ੓࣏վྑ޲ࢤʯɼʮίϛュニςィվળ޲ࢤ
ʮʢॅຽʣӡಈɾ׆ಈ૑ग़޲ࢤʯɼʮͦのଞʯͱ͍͏
੔ཧ͢Δɽʮͦのଞʯͱ͍͏࠶の࿮ʹΑͬͯͭޒ
࿮Λઃ͚たの͸ɼ͔ͦ͜Βʮਓؒؔ܎վળ޲ࢤʯ
ͳͲ༧めઃఆ͠た࢛ͭのػܖҎ֎の಺༰ฤ੒ػܖ
Λੳग़͢ΔためͰ͋Δʢᶘʣɽޙࠓʹޙ࠷の՝୊
ʹ͍ͭͯड़΂Δʢ͓ΘΓʹʣɽ

Ⅰ　Media Matters におけるニューメディア
学習について

（１）その構成
.FEJB�.BUUFST ʹ͋Δニューメディア学習の಺

༁͸ɼલ൒̐ท͕Πϯλーωοτؔ࿈のখ୯ݩ
��ʣɼޙ൒ �ทの͏ͪ �ท͕デδλϧֵ໋ؔ࿈のখ
୯ݩɼͦͯ͠ޙ࠷の �ท͕デδλϧデόΠυ໰୊
のখ୯ݩͱͳ͍ͬͯΔɽ
͜のߏ੒͸ɼੜెʹͱͬͯ਎ۙͳΠϯλーωο

τΛೖΓޱʹͯ͠社会の৘ใԽʹ͍ͭͯ学͹ͤɼ
࣍ʹΠϯλーωοτҎ֎のྖҬʹ͓͚Δ৘ใٕज़
のਐలͱͦΕʹ൐͏社会ੜ׆のมԽʹ͍ͭͯ学͹
ͤɼޙ࠷ʹデδλϧデόΠυ໰୊Λࠃ಺ɾ྆ࡍࠃ
໘͔Β学͹ͤΔͱ͍͏΋のͰ͋Δɽ͢ͳΘͪ͘͝
ૈͦ͘の಺༰ߏ੒Λ͑ݴ͹ɼ਎ۙͳͱ͜Ζ͔Β࢝
めͯࡍࠃతͳͱ͜Ζ·Ͱɼニューメディアのਁಁ
΍ *5ٕज़のਐలʹͱ΋ͳ͏社会のมԽɼͦͯ͠
ͦΕʹΑͬͯҾ͖͜͞ىΕたॾ໰୊ʹ͍ͭͯੜె
のࢹ໺Λ͛޿Α͏ͱ͢Δ΋のͰ͋Δɽ
֤খ୯ݩ͸ɼຊจͱʠ%JTDVTTʡཝͱ͔Βͳͬͯ

͍Δɽͦ͜Ͱຊจ͸஌ࣝɾཧղΛɼʠ%JTDVTTʡཝ
͸ߟࢥ ɾྗ൑அྗΛҭ੒͢Δための΋のͱݟͳ͠ɼ
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಺༰Λ੔ཧ͠たɽҎԼʢ̎ʣʙʢ̐ʣͰɼͦΕʹͭ
͍ͯ࿦ड़͢Δɽ

（２）インターネット関連学習（第１小単元）
ୈ �খ୯ݩ͸ɼʠΠϯλーωοτʹ͍ͭͯのࡾ
ͭの஌ࣝʡͱʠΠϯλーωοτ͕社会ʹٴ΅͢൱
ఆతӨڹʹରͯ͠ͲのΑ͏ʹରॲ͢΂͖͔ʹ͍ͭ
ͯのࣝݟのҭ੒ʢߟࢥɾ൑அʣʡΛओ಺༰ͱ͍ͯ͠
Δɽɹ
஌ࣝɾཧղ͸ɼ࣍のアʣ͔ Β΢ʣのͭࡾʹΑͬ
੒͞Ε͍ͯΔɽߏͯ
アʣΠϯλーωοτのུ֓ͱར༻࣮ଶɼ
ΠʣΠϯλーωοτのྺ࢙ͱ発లՄೳੑɼ
΢ʣΠϯλーωοτ͕社会ʹਁಁ͠た͜ͱʹΑͬ
ͯੜ͡た࢛ͭの໰୊ʢΦϯラΠϯ্の৘ใの৴
པੑʹؔ͢Δ໰୊ʀ༗֐αΠτのଘࡏͱ͍ͬた
社会త໰୊ʀϋοキϯάͳͲʹΑΔΦϯラΠϯ
औҾのੑݥةͱ͍ͬたࡁܦత໰୊ʀաܹͳࢥ૝ɾ
ͼ͔͚ͱ͍ͬた੓࣏త໰୊ʣݺಈのߦ
·たྗߟࢥɾ൑அྗ͸ɼલه΢ʣʹ ͓͚Δ࢛ͭ
の໰୊ʹͲ͏ରॲ͢΂͖͔ʹ͍ͭͯの͕ࣝݟҭ੒
͞ΕΔߏ੒ʹͳ͍ͬͯΔɽ%JTDVTT ཝʹ͋Δ໰͍
Λ࣮ࡍʹࣔͦ͏ɿ
ɾʮए͍ਓたͪ͸Πϯλーωοτ͔Β੓࣏΍ڭҭ
ͳͲɼ͍ΖΜͳ෼໺の৘ใΛಘ͍ͯΔɽ͸た͠
ͯΠϯλーωοτ͸ͦ͏͠た৘ใΛಘΔのʹద
੾ͳ৔ॴͳのͩΖ͏͔ʯʢ.FEJB�.BUUFSTɼQ���ʣ
ˠ࣮ࣄ൑ఆ໰୊ʹωοτ৘ใの৴པੑ

ɾʮΠϯλーωοτ͔ΒಘΒΕΔ৘ใ͸ඞͣ͠΋
৴༻Ͱ͖ͳ͍ͱ͍͏ҙ͕͋ݟΔɽ͜Εʹ܅たͪ
͸ࢍ੒͔ʯʢ.FEJB�.BUUFSTɼQ���ʣˠ࣮ࣄ൑ఆ
໰୊ʹωοτ৘ใの৴པੑ

ɾʮΠϯλーωοτ͸ݥةͰ༗֐ͳࢥ૝Λྲྀ͢ྗ
Λਓʑʹ༩͑Δɽͦ͜Ͱ͜ΕΛ͢ࢹݥةΔਓた
ͪ΋͍ͯɼωοτ্のݴ࿦の੍نΛ͢΂͖ͩͱ
͍͏ɽ͜Εʹ͍ͭͯ܅たͪ͸Ͳ͏͔͏ࢥʁʯ
ʢ.FEJB�.BUUFSTɼQ���ʣˠՁ஋׉౻໰୊ʹެڞ
の҆ೡ WTݴ��࿦のࣗ༝ʢ͜͜ʹʮ༗֐αΠτʯ
໰୊ΛؚめΒΕΔͱΈたɿ੓࣏త໰୊ʣ

ɾʮΦϯラΠϯऔҾ΍ΦϯラΠϯۜٸ͕ߦ଎ʹී
΋͋ΔɽΦੑݥةΔ͕ɼϋοキϯάの͍ͯ͠ٴ
ϯラΠϯऔҾ͸ݥةͳ΋のͳのͩΖ͏͔ʯʢಉ
্ʣɣ ݥة༧ଌ໰୊ʹΦϯラΠϯऔҾの࣮ࣄ ɿੑ
త໰୊ࡁܦ

（３）デジタル革命関連学習（第２小単元）
ୈ̎খ୯ݩ͸ʠデδλϧֵ໋ͱ͸Կ͔ʀ੓෎͸

͜ΕΛਪ͠ਐめΔためʹԿΛ͠たの͔ʹ๏཯の੍
ఆʡͱ͍͏஌ࣝͱʠデδλϧֵ໋のมԽのํ޲ʡ
ʹ͍ͭͯの஌ࣝɼͦͯͦ͠のมԽのํ޲のதʹؚ
·ΕΔ社会੒һのݸԽɾஅยԽʹ͍ͭͯͲ͏͑ߟ
Δ΂͖͔ʡͱ͍͏ࣝݟのҭ੒ʢʹߟࢥɾ൑அʣ͔
Βͳ͍ͬͯΔɽݸԽɾஅยԽͱͯ͠ͱΓ͋͛ΒΕ
͍ͯΔの͸ɼՈ଒ͱ͍͏਌ີूஂのதʹ͓͚Δ੒
һのݸԽͱࠃຽのͳ͔の༷ʑͳ社会ूஂのݸԽɾ
அยԽͰ͋Δɽ͢ͳΘͪɼՈ଒੒һͱͯ͠のڞ௨
ੑのʢҰ෦ʣ૕ࣦͱࠃຽͱͯ͠のڞ௨ੑのʢҰ෦ʣ
૕ࣦͱ͍͏໰୊Ͱ͋Δɽ
%JTDVTT ཝʹ͋Δ໰͍Λ࣮ࡍʹࣔͦ͏ɿ
ɾʮデδλϧٕज़のਐల͸ɼメディアࢹ͕ۀا
ௌऀΛ೥ྸ΍޷ΈͳͲʹΑͬͯࡉ෼Խ͠ɼλー
ήοτΛߜΓࠐΜͰ൪૊Λ࡞Δ͜ͱΛՄೳʹ͠
たɽ͜Ε͸εϙϯαーʹͱͬͯ͸໌Β͔ʹ౎߹の
ྑ͍͜ͱ͕ͩɼࢹௌऀʹͱͬͯ͸Ͳ͏ͳのͩΖ͏
͔ʯʢ.FEJB�.BUUFSTɼQ���ʣɣ Ձ஋׉౻໰୊ʹݸ
ਓの޷Έɾੑݸのଚॏʢڞ௨ੑの૕ࣦɼݸのஅย
ԽのਐߦʣWTڞ��௨ੑのҡ࣋ଚॏ

（４） 「世界の情報界を牛耳っているのはだれか」
関連の学習（第３小単元）

ୈ �খ୯ݩ͸ɼʠデδλϧデόΠυ໰୊ʹ͔͔
ΘΔࣄฑ΍໰୊ʡʢ஌ࣝᶃɼᶄʣɼʠੈքのアメリ
カφΠθーγϣϯʡʢ஌ࣝᶅʣɼͦ͠ ʠͯӴ੕์ૹ
ʹΑΔԤถจԽのਁಁ͕΋たΒ͢発ల్্ࠃの఻
౷తՁ஋ɾจԽの่յʡʢ஌ࣝᶆɼᶇʣͱ͍͏ޒ
ͭの஌ࣝͱͭࡾの໰୊ʹର͢Δ൑அの学習Ͱ͋
Δɽ
͜͜ʹ͓͚Δͭࡾの໰୊ͱ͸ɼʮࠓɼੈքن໛
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社会科ニューメディア学習のためのカリキュラム開発

੒Λҙࣝ͠たतͮ͘ۀΓɼカリキュラム࡞Γ͕ඞ
ཁͩͱ͍͏͕͋͑ߟΔɽ
ҎԼɼઌͣɼ͜Εʹ͍ͭͯෑᔤ͠Α͏ɽ

（1）社会科と社会的役割
社会科͸ެຽత࣭ࢿのҭ੒ͱ社会ೝࣝྗのҭ੒

ͱΛ໨తͱ͢Δɽ͜Εʹର͢Δҟ࿦͸ग़͞Εͳ͍
Ͱ͋Ζ͏ɽ͔͠͠ɼ۩ମతʹެຽత࣭ࢿͱ͸Կ͔ɼ
社会ೝࣝྗͱ͸Կ͔ɼ྆ऀΛͲ͏౷߹తʹҭ੒Ͱ
͖Δの͔ͱͳΔͱɼ༷ʑͳ࿦͕෾ग़ͯ͘͠Δɽ
͜͜Ͱ͸ͦ͏͠た༷ʑͳ࿦の͏ͪɼͲΕ͕࠷΋

ଥ౰ੑの͋Δ΋の͔Λ࿦ͣΔ͜ͱͳ͘ɼͦ͏͠た
༷ʑͳ࿦のҰͭͰ͋Δʮ社会త໾ׂʯΛ֩ʹਾ͑
たʮ社会త໾ׂ学習ʯΛ࠾Δ͜ͱʹ͢Δ ��ʣɽ͢ͳ
Θͪɼʮ社会త໾ׂ学習ʯͱͯ͠カリキュラムɾ
୯ߏݩ੒Λ͑ߦ͹ɼ社会ೝࣝྗͱެຽత࣭ࢿの૒
ํΛ౷߹తʹҭ੒Ͱ͖Δͱ͍͏ۀ࡞Ծઆʹཱͭɽ
社会త໾ׂ͸ɼ社会学ऀ΍社会৺ཧ学ऀのλー

ムͰ͋Γɼ࣮ݱの社会のதͰਓʑ͕ͦの社会త஍
Ґの੹຿ΛՌた͢ためʹͱΔ͜ͱ͕ظ଴͞Ε͍ͯ
Δద੾ͳߦಈͰ͋Δͱ͍͏ఆ͕ٛͳ͞Ε͍ͯΔ ��ʣɽ
社会学ऀた͕ͪ社会త໾ׂͱ͍͏ํ͑ߟʹΑΓ社
会Λଊ͑Δͱ͖͸ɼͦΕΛԼܝのਤ̍のΑ͏ͳମ
ͱͯ͠ͱΒ͍͑ͯΔɽɹɹɹܥ
զ࠺͸͜のਤʹ͍͓ͭͯΑͦ࣍のΑ͏ͳઆ໌Λ

Ճ͍͑ͯΔʕʕ෕΍฼΍ɼ෉ɾ࠺ͱ͍ͬた໾ׂ͕
ू·ͬた΋の͕Ո଒ͱ͍͏੍౓Ͱ͋Γɼ会社΍ۜ
৔ɼ࿑ಇ૊߹ͱ͍ͬた੍౓͕ू·ͬた΋の޻ɼߦ
͕ɼࡁܦମܥͱ͍͏ԼҐମܥͰ͋Δɽͦͯ͠ࡁܦ
΍੓࣏ɼफڭɼڭҭͳͲのԼҐମू͕ܥ·ͬͯ社
会ͱ͍͏ମܥΛͳ͍ͯ͠Δʕʕɽ
ʮӬԕのࡢ೔ʯͱݴΘΕた෧ݐ社会ʹ͓͚Δద
੾ͳߦಈ༷ࣜ͸ɼଟ͘の৔߹ɼઌྫʹै͏͜ͱͰ
͋ͬたɽ͔͠͠มԽ͕ܹ͍ۙ͠ݱ୅社会Ͱ͸ͦ͏
͍͏Θ͚ʹ͸͍͔ͳ͍ɽઌྫʹै͏΂͖෦෼ͱঢ়
มԽʹԠͯ͡৽たʹ૑଄͢΂͖෦෼ͱ͕͋Δɽگ
͔͠΋ऀޙのൺॏ͕େ͖͘ͳ͍ͬͯΔ͸ͣͰ͋
Δɽ
͠た͕ͬͯ社会科ͱ͍͏ڭ科ʹ͓͍ͯ社会త໾

Ͱਐ͍ͯ͠ߦΔの͸άϩーόリθーγϣϯͳの
͔ɼアメリカφΠθーγϣϯͳの͔ʯɼʮಠཱメディ
ア΋ؚめͯメディア͸ެฏͱ͑ݴΔの͔ʯɼͦ͠
ʮͯ発ల్্ࠃ੓෎͕ɼࣗࠃの఻౷จԽ΍Ձ஋Λ
कΔためࣗࠃຽのԤถઌਐॾ57ࠃ൪૊のࢹௌʹ
੒͔൓ର͔ʯͰ͋ΔɽࢍʹΛՃ͑Δ͜ͱ੍ن
%JTDVTT ཝʹ͋Δ໰͍Λ࣮ࡍʹࣔͦ͏ɿ

ɾʮੈքͰ͸άϩーόリθーγϣϯ͕ਐ͍ͯ͠ߦ
ΔͱݴΘΕΔ͕ɼຊ౰ʹͦ͏ͳの͔ʁ࣮ࡍ͸ア
メリカφΠθーγϣϯͰ͸ͳ͍の͔ʁʯʢ.FEJB�
.BUUFSTɼQ���ʣˠ࣮ࣄ൑ఆ໰୊ʹάϩーόリ
θーγϣϯ͔アメリカφΠθーγϣϯ͔

ɾʮ঎ۀメディア͸தཱͰ͸ͳ͍ͱ͍͏ਓた͕ͪ
͍Δɽͳͥͦ͏͍͏͜ͱ͕ݴΘΕΔの͔ɽ·た
ͦ͏͍͏͜ͱΛ͏ݴਓたͪのͳ͔ʹ͸঎ۀメ
ディアʹରࣗͯ͠߅෼たͪͰΠϯλーωοτͳ
ͲΛ׆༻ͯ͠ニューεใಓΛ͢Δਓた͕͍ͪ
Δɽͦ のਓたͪのใಓ͸தཱͩͱ͑ݴΔの͔ʁʯ
ʢ.FEJB�.BUUFSTɼQ���ʣˠՁ஋൑அ໰୊ʹ঎ۀ
メディアͱର߅メディアのใಓのதཱੑ

Ⅱ　Media Matters ニューメディア単元の再整理
্ड़͠たニューメディア୯ݩの学習಺༰Λɼެ
ʖڞʖ঎ʖࢲͱ͍͏ࢹ఺ɼͦͯ͠社会త໾ׂ
Λ୲͏アΫλーͱ͍͏ࢹ఺ʹΑͬͯ࠶੔ཧ͠ɼޙ
੒͠た࡞のද̍Λܝ ��ʣɽ
ҎԼɼઌͣɼ͜ΕΒのදの࿮૊のجຊΛͳͯ͠
͍Δೋͭのࢹ఺ɼ͢ͳΘͪެʖڞʖ঎ʖࢲͱ
఺ɼͦͯ͠社会త໾ׂΛ୲͏アΫλーͱ͍ࢹ͏͍
఺ʹ͍ͭͯઆ໌͠Α͏ɽࢹ͏
લड़͠たΑ͏ʹɼຊ࿦͸社会科ニューメディア
学習Λʮਓؒؔ܎վળ޲ࢤʯɼʮίϛュニςィվળ
ಈ૑׆ʯɼʮʢॅຽʣӡಈɾ޲ࢤʯɼʮ੓࣏վྑ޲ࢤ
ग़޲ࢤʯʹ ରԠ͢Δ΋のͱͯ͠ߏங͠Α͏ͱͯ͠
͍Δɽͦのためʹ༗ޮͳカリキュラムɾतߏۀ੒
࿮ͱͯ͠ɼ社会త໾ׂɼެʖڞʖ঎ʖࢲͱ͍
͏社会のݍҬ۠෼Λ͑ߟたのͰ͋Δɽ͜͏͠たߟ
͑ํのࠜఈʹ͸ɼ社会科ʹ͓͍ ʮͯެຽత࣭ࢿʯ
Λҭ੒͠Α͏ͱ͢ΔͳΒɼ社会త໾ׂ਱ྗߦのҭ
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ׂΛ֩ʹਾ͑ͯڭҭ಺༰Λߏ੒͢ΔͶΒ͍͸ɼࢠ
Ͳ΋たͪ ʢ͕੒ਓ͠たͱ͖ʹͦ͜ʣɼ૑ҙΛ発ش
ͭͭ͠໾ׂߦҝΛ਱ߦͰ͖ΔΑ͏ʹ͢Δ͜ͱͰ͋
Δɽ໾ׂΛ਱ߦͰ͖Δͱ͍͏͜ͱ͸社会のதͰద
੾ʹߦҝ͍ͯ͠Δͱ͍͏͜ͱͰ͋Γɼ社会ʹ௨༗
͍ͯ͠ΔՁ஋ɾൣنʹରͯ͠഑ྀ͍ͯ͠Δͱ͍͏
͜ͱͰ΋͋Δɽ͜のҙຯͰެຽੑΛ発͍ͯ͠شΔ
ͱ͑ߟΔのͰ͋Δɽ·たద੾ͳߦҝͱͳ͠ಘΔた
めʹ͸ɼత֬ͳݟ௨͠ʹ͍ͮجたߦҝͰ͋Δඞཁ
͕͋Γɼͦのためʹ͸͋Δ໾ׂʹؔͯ͠͸ɼͦの
਱ߦʹ౰たͬͯ社会科学తͳ஌ݟΛ༗͍ͯ͠Δඞ
ཁ͕͋Δɽ͠た͕ͬͯɼڭҭ಺༰ͱͯ͠社会ೝࣝ
ྗのҭ੒͕ඞཁͱͳΔɽ͜Ε͸ɼ஍ཧ学ɼྺ ࢙学ɼ
੓࣏学ͳͲ社会ॾ科学の஌ࣝɾٕೳの習ಘΛめ͟
ɼʮ学஌ʢʹアカデϛοΫͳ஌ͱٕೳʣʯのʹނ͢
学ͼͱ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Α͏ɽ

·たɼίϛュニςィ͕҆ఆ͢ΔΑ͏ͳਓͱਓͱ
のͭͳ͕ΓΛੜΈग़͢ためʹɼݸਓ΍ूஂɼ஍ํ
࣏ࣗମͳͲ͕ͲのΑ͏ͳ͜ͱ͕Ͱ͖Δの͔ɾͳ͢
΂͖ͳの͔Λͤ͞ڀߟた͍ɽ͜Ε͸͋Δ社会త໾
ׂΛ୲͏ݸਓ΍ूஂの໾ׂ਱ߦߦҝのத਎Λ֦େ
͠たΓ૑ग़͠たΓ͢ΔྗΛࢠͲ΋たͪʹҭ੒͢Δ
͜ͱʹͳΔͩΖ͏ɽ͞Βʹ·たɼ社会త໾ׂΛΑ
Γྑ͘Ռた͢ためʹɼͲ͏ਓΛ૊৫͠ӡಈΛ͜ى
ͤΔ͔ɼͦのӡಈ͸Ͳ͏͢Ε͹࣋ଓͰ͖Δ͔Λߟ
΋૊৫͠た͍ɽӡಈΛ૊৫͢ΔݩΔΑ͏ͳ୯͢ڀ
ྗΛ࣋ͬたߏ੒һの͍Δूஂ͸ɼ৽たͳ͜ͱΛੜ

社会体系

下位体系 下位体系 下位体系 下位体系

制 度 制 度

役 割

役 割

役 割

役 割

制 度 制 度

図 1　社会的役割論から見た社会
 上図では，下位体系は四つしか書かれていないが 

便宜的なものであり，実際はそうではない．

Έग़͢ྗ׆Λ࣋ͬた΋のͰ͋Ζ͏ɽͦ͏͠たྗ׆
͋Δӡಈ΍ूஂ͕ෳ਺ଘ͠ࡏɼ͍ޓʹ੾᛭ୖຏ͠ɼ
͔ͭ·た੓࣏ྗݖΛಈ͔͠ಘΔ社会͸্ҙԼୡ͕
഑తͳ社会͔Β͸ԕ͍Ͱ͋Ζ͏ɽࢧ
͜͏͠た໾ׂ਱ߦ஌のͳ͔ʹ͸ɼʮ学஌ʯͱ͸

΂ͳ͍Α͏ͳ΋の΋͋ΔͩΖ͏ɽ͕ͩӡಈΛ૊ݺ
৫͢Δʹ͸ෆՄܽͳ࣮༻తͰ࣮ફతͳ஌ࣝͰ͋ͬ
たΓઆಘのٕ๏ͩͬたΓ͢Δɽ͜ΕΛʮ࣮༻ɾ࣮
ફ஌ʯͱݺ΅͏ɽ
͢ͳΘͪɼ社会త໾ׂ学習の಺༰ʹ͸ʮ学஌ʯ

ͱʮ࣮༻ɾ࣮ફ஌ʯ͕ ؚ·ΕΔͱ͍͏͜ͱͰ͋Δɽ
ʮ学஌ʯͱʮ࣮༻ɾ࣮ફ஌ʯの学ͼɼ͍ͣΕ΋͕
໾ׂΛՌたͤΔΑ͏ʹͳΔための学習Ͱ͋Γɼͦ
ΕΛ௨ͯ͠ൣن΍Ձ஋の಺໘Խɼͦͯ͠஌ࣝɾٕ
ೳのҭ੒ɼߟࢥ ɾྗ൑அྗのৢ੒ΛਤΔのͰ͋Δɽ
Ͱ͸社会科Ͱ͸ͲのΑ͏ͳ໾ׂΛ学習ͤ͞Δ΂

͖͔ɽઅΛվめͯ࿦͡Α͏ɽ

（２）公 ‐ 共 ‐ 商 ‐ 私という四圏域について
ɼ会社һɼ෕࢜ޢɼหࢣͲ΋たͪ͸কདྷɼҩࢠ

਌ɼ฼਌ͳͲʹͳΔɽ͔͜͠͠͏͠た࣮ݱʹଘࡏ
͢Δ৬ۀ΍஍ҐΛ社会త໾ׂͱ͠ɼͦΕʹΑͬͯ
社会科のڭҭ಺༰Λฤ੒͢Δの͸ద੾Ͱ͸ͳ͍ɽ
΍஍ҐΛۀʑの৬ݸͲ΋た͕ͪ୲͏͜ͱʹͳΔࢠ
໢ཏ͢Δ͜ͱͳͲͰ͖ͳ͍͔ΒͰ͋Δɽ·たɼม
Խ͕ܹ͍ۙ͠ݱ୅社会Ͱ͸͋ࠓΔ৬͕ۀͳ͘ͳͬ
͍ͯΔ͜ͱ͢Β͑ߟΒΕΔɽ
ͦ͜Ͱɼۙ೥のެڞ఩学΍ʮݱ୅ࢢຽ社会࿦ʯ

Λࢀরͯ͠શମ社会のԼҐମܥΛେ͖͘ެʖڞ
ʖ঎ʖࢲͱ͍͏࢛ͭのݍҬʹ෼ྨ͢Δɽͦͯ͠
Ҭのத͔Βద੾ͳݍΘͤͯɼͦΕͧΕの߹ʹࡐڭ
アΫλーΛઃఆ͢Δͱ͍͏ख๏ΛͱΔɽ
たͱ͑͹ɼΰϛの学習ʹ͓͍ ʮͯ社会શମͱ͠

ͯɼ΋ͬͱ͝ΈΛݮΒ͢͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍͔ʯͱ͍
͏学習՝୊Λઃఆ͠た࣌ʹ͸ɼ঎のݍҬ͔Βεー
ύーʢͰಇ͘ਓたͪʣͳͲΛアΫλーͱͯ͠ͱΓ
͋͛Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ·たɼ発๐ενϩーϧτϨー
の୅ସ඼ͱͯ͠࠶ར༻ՄೳͳτϨーΛ開発͠たا
ΛͱΓ͋ۀ ʮ͛ΈΜͳ͸会社の社௕͞ΜͰ͢ɽ学
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習͠た会社ʹෛ͚ͳ͍Α͏ʹɼΰϛʹͳΒͳ͍঎
඼の開発Λଞʹ΋ͯ͑ߟΈ·͠ΐ͏ʯͱ͍ͬたत
Λల開͢Δ͜ͱ΋ՄೳͰ͋Δɽۀ
ʹҬの͍ͣΕ͔ݍͲ΋たͪ͸কདྷ͜の࢛ͭのࢠ
ଐ͢社会త໾ׂΛʢෳ਺ʣ୲͏͜ͱʹͳΔɽ͠た
Ҭの͍ͣΕ͔ʹଐ͢アΫλーのͰ͖Δݍ͕̐ͯͬ
͜ͱͳͲΛͤ͞ڀߟΔ͜ͱ͸ɼࢠͲ΋た͕ͪকདྷɼ
社会త໾ׂΛ਱͢ߦΔྗΛҭ੒͢Δ͜ͱʹͭͳ͕
Δ͸ͣͰ͋Δɽ·たɼࠓɼࣗ෼΍Ո଒͕Ͱ͖Δ͜
ͱΛͤ͑͞ߟΔ͜ͱ͸ࡏݱʹ͓͚Δ社会త໾ׂ਱
Λҭ੒͢Δ͜ͱʹͳΔɽྗߦ
ҎԼɼ֤ݍҬʹଐ͢アΫλーʹ͍ͭͯ؆୯ͳఆ
ٛΛ͓ࣔͯ͘͠ ��ʣɽ
˓� ʮެʯతݍҬʹҐஔ͚ͮΒΕΔ社会త໾ׂΛ

਱͢ߦΔݸਓ΍ूஂɿ
͜͜ʹଐ͢アΫλーのଟ͘͸Ұఆのൣғ಺ʹ͋
Δॅຽʹରͯ͠ɼ߹๏తͳྗ੍ڧΛ͜͏شͱ͕Ͱ
͖Δ ��ʣɽͦのྗ੍ڧ͸ɼैΘ͵ऀʹରͯ͠਎ମ
తͳ߆ଋΛؚΉॲേΛ༩͑Δ͜ͱのͰ͖Δݖೳʹ
Αͬͯอো͞Ε͍ͯΔɽٴ࢈ࢿͼ׆ಈݯࡒ͸ે੫
のҡ࣋ͳ͍͠͸ୣऔ͕ྗݖΑΔɽ͜͏͠たʹݯࢿ
͜のྖҬのアΫλーのओ໨తのҰͭͰ͋Δɽୣऔ
·Ͱ͸͍ͯ͑ߟͳ͘ͱ΋ެతアΫλーの࢖ߦྗݖ
తߦҝʹӨڹΛ༩͑Α͏ͱ͢ΔアΫλー΋ଘ͢ࡏ
Δɽྗݖ͸ॅຽのްੜΛਤΔためɼ·た社会のட
ংੜ੒ɾҡ࣋のためʹ༻͍Δͱ͖ʹਖ਼౷ͳ΋のͱ
͞ΕΔɽ۩ମతʹ͸ɼҰࠃの੓෎΍஍ํ࣏ࣗମɼ
·たͦΕΒʹଐͦ͠の૊৫ɾؔػの೚຿Λ਱͢ߦ
ΔݸਓͳͲ͕͜Εʹ֘౰͢Δ ��ʣɽ໺ౘのΑ͏ʹ
͜のྖҬʹଐ͠ͳ͕Βɼྗݖの࠲ʹͳ͍ため੍ڧ
ྗΛ͜͏شͱのͰ͖ͳ͍アΫλー΋ଘ͢ࡏΔ ��ʣɽ
˓� ʮڞʯతݍҬʹҐஔ͚ͮΒΕΔ社会త໾ׂΛ

਱͢ߦΔݸਓ΍ूஂɿ
ʮެʯతݍҬͱ͸ҟͳΓɼࣗ発తʹࢀՃ͠たऀ
Λߏ੒һͱ͢Δूஂ౳͔ΒͳΔݍҬͰ͋Δɽूஂ
͕༗͢Δنଇ͸ɼߏ੒һΛ৺ཧతɾಓಙతʹ͸߆
ଋ͢Δ͕ɼ਎ମతࣗ༝Λ߆ଋͰ͖Δ·Ͱのྗ੍ڧ
͸͍࣋ͬͯͳ͍ɽͦの࢈ࢿ΍׆ಈݯࡒ͸੒һのࣗ
発తͳᬰۚ౳ʹΑΔɽ׆ಈのओ໨త͸ɼ࣍ のʮ঎ʯ

Ͱ͸ͳ͘ɼٻҬʹ͋Δ૊৫౳ͱ͸ҟͳΓར५௥ݍ
ʮެʯݍҬのアΫλーͱಉ͘͡社会のためͱ͍ͬ
たརଞతͳ͍͠͸ਓʑのްੜΛ௚઀ɾؒ઀ʹਤΔ
΋のͰ͋Δɽୠ͠ɼୣྗݖऔ͸໨తͱ͍ͯ͠ͳ͍ɽ
·たޓॿతͳੑ֨Λ࣋ͬた׆ಈ΋͏ߦɽ۩ମతʹ
͸ɼࢀՃɾෆࢀՃのࣗ༝͕ೝめΒΕΔொ಺会ɼϘ
ラϯςィアஂମͳͲ͕͜Εʹ֘౰͢Δɽ
˓� ʮ঎ʯతݍҬʹҐஔ͚ͮΒΕΔ社会త໾ׂΛ

਱͢ߦΔݸਓ΍ूஂɿ
ར५Λ௥͢ٻΔ׆ࡁܦಈΛओたΔ૊৫໨తͱ͢

Δۀا΍ͦのଞの社会ूஂ·たݸਓ͕͜Εʹ֘౰
͢Δɽʮ঎ʯ͸ࡁܦ学֓೦Ͱݴ ʮ͏ࢢ৔ʯʹ ֘౰͢Δɽ
ʮࢢ৔ʯ͸ɼϔーήϧҎདྷの఻౷Λ౿·͔͑ͯɼ
ʹʯࢲͱରൺ͞Εʮڞެ Ґஔ͚ͮΒΕΔ͜ͱ͕Ұ
ൠతͰ͋Δ͕ɼຊ࿦Ͱ͸ͦΕͱ͸ҟͳΔཱ৔Λ
ͱ͍ͬͯΔ ��ʣɽ
˓ʮࢲʯతݍҬʹҐஔ͚ͮΒΕΔݸਓ΍ूஂɿ
झຯ׆ಈͳͲɼརଞΛ໨తͱ͠ͳ͍ࣗݾのため

の׆ಈ΍Ո଒のための׆ಈΛʮࢲʯత׆ಈͱݺͿ
͜ͱʹ͢Δɽたͱ͑͹ɼՈ଒ͱҰॹʹϋΠキϯά
Ͳ΋Λ᪾͚Δɼ༑ਓͱ࠙਌のためʹ会ࢠɼ͘ߦʹ
৯Λ͢ΔͳͲΛ͋͛Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽݸʑਓ͸୭
΋ ʮ͕ࢲʯతݍҬʹࡏΔߦҝओମͰ͋Δɽʮ঎ʯͱ
のҧ͍͸ɼͦの׆ಈ͕ඞͣ͠΋ར५௥ٻΛओ໨త
ʹ͍ͯ͠ͳ͍఺Ͱ͋Δɽ
Ҏ্のΑ͏ͳެʖڞʖ঎ʖࢲの෼ྨ͸͋͘

·Ͱཧ೦తͳ΋のͰ͋Γɼ社会త໾ׂΛओ࣠ʹ͠
たतߏۀ૝Λॆ࣮ͤ͞Δための΋のͰ͋Δɽ͢ͳ
Θͪɼतࢠ͍͓ͯʹۀͲ΋たͪʹ͋Δ໰୊ʹ͍ͭ
ͯެのݍҬʹଐ͢ݸਓ΍ू ʢஂҎԼɼݸਓ΍ूஂ
Λ·ͱめͯɼアΫλーͱ͢Δʣ͸Կ͕ग़དྷΔの ɾ͔
ͳ͢΂͖ ʢ͔Ͱ͖ͳ͍ ɾ͔ͳ͢΂͖Ͱ͸ͳ͍͔΋ʣɼ
ߟʹ߹۩Ҭʹଐ͢アΫλー͸ʜʜɼͱ͍͏ݍのڞ
͑ͤ͞ɼͦΕͧΕのアΫλー͕ग़དྷΔ͜ͱ౳Λఏ
Ҋͤ͞Δための΋のͰ͋Δɽ
અΛվめͯɼ͜のެʖڞʖ঎ʖࢲͱ͍͏ࢹ఺

ʹΑͬͯɼ.FEJB�.BUUFST ʹ͓͚Δニューメディ
ア୯ݩの学習಺༰Λ࠶੔ཧͯ͠ΈΑ͏ɽ
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（３）　表の枠組について
·ͣɼԼܝのද �ʹ͍ͭͯઆ໌͠Α͏ɽදଆʹ
͸.FEJB�.BUUFST ʹ͓͚Δ学習಺༰Λ࡞ʹج੒
͠たτϐοΫͱͦのアΫλーΛҐஔ͚ͮたɽアΫ
λーのཝʹ͸アΫλーのͲのߦҝɾ׆ಈ͕τϐο
Ϋͱͯ͠ͱΓ͋͛ΒΕ͍ͯΔの͔Λࣔ͠たɽ

表１　第２小単元「デジタル革命」の再構成
ア
ク
タ
ー

ɹ
ɹ

（
活
動
・
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為
）

ରԠアΫλーɹɹɹ公
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）
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）

商
（
プ
ロ
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ム
）

私
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ム
）

イ
シ
ュ
ー

ア
ク
タ
ー
Ａ
（
…
…
）

アΫλー͸΋ͪΖΜɼެʖڞʖ঎ʖ͍ͣࢲ
Ε͔のݍҬʹଐ͢のͰ͋Δ͕ɼදଆのํʹ͸ಛه
͠ͳ͔ͬたɽͦΕ͸アΫλーΛެʖڞʖ঎ʖ
ҬʹҐஔ͚ͮΔ΂͖͔൑அʹ໎͏৔ݍΕの͍ͣࢲ
߹の͋Δ͜ͱ͕૝ఆ͞ΕΔ͔ΒͰ͋Δɽたͱ͑͹ɼ
ϋοカーͰ͋Δɽ൴ʗ൴ঁ͕ԿΒ͔の੓࣏໨తの
ԼʹϋοキϯάΛ͍ͯͬߦΔの ʢ͔ͭ·Γʮެʯ
のݍҬʹଐ͢ऀͱͯ͠のϋοキϯάͳの͔ʣɼ୯
ͳΔݸਓతͳνϟϨϯδਫ਼ਆʹΑΓͦΕΛͯͬߦ
͍Δの ʢ͔ͭ·ΓʮࢲʯのݍҬʹ͓͚Δݸਓతϋο
キϯάͳの͔ʣɼ༰қʹ͸൑அͰ͖ͳ͍͸ͣͰ͋
Δ ��ʣɽ·た社会޻学తʹ社会Λվྑ͍ͯ͘͠ྗ
ΛࢠͲ΋たͪʹҭ੒͢Δためʹ͸ɼカリキュラム
·૝ऀ͸ͦのΑ͏ͳ͜ͱʹ಄Λ೰ߏۀ੒ऀ΍त࡞
ͯ͠΋ҙຯ͕ͳ͍のͰ͋Δɽ�
͔͠͠ɼͦ͏͠たϋοキϯάͱ͍͏ߦҝʹର͠
ͯɼରԠアΫλーͱͯ͠੓෎͸ԿΛͳ͢΂͖͔ɾ
Կ͕Ͱ͖Δ͔ɼΦϯラΠϯऔҾΛਐめΑ͏ͱͯ͠
͍Δۀا͸ͲのΑ͏ͳରࡦΛͱΔ΂͖͔ɾͱΔ͜
ͱ͕Ͱ͖Δ͔ɼੜੈ׆քʢ͜͜Ͱ͸ɼڞͱࢲのݍ
ҬΛ߹ΘͤͯͦのΑ͏ʹද͍ͯ͠ݱΔʣʹ ฻Β͢
たͪ͸Կ͕Ͱ͖Δ͔ɾԿΛͳ͢΂͖͔ɼ͋Δ͍ࢲ

͸ͲのΑ͏ͳӨڹΛड͚Δͱ૝ఆ͞ΕΔ͔ɼͱ͍
͏学習಺༰Λ૊৫͢Δためʹ͸ɼެʖ ʖڞ ঎
ʖ ఺͸ෆՄܽͰ͋Δɽ͠た͕ͬͯɼࢹͱ͍͏ࢲ
ͪ͜Βଆ͸ͦΕʹΑͬͯ෼અ͠たɽ
දଆʹ͸͞Β ʮʹΠγューʯͱ͍͏߲໨Λઃ͚

たɽ͜Ε͸.FEJB�.BUUFST ʹ͓͍ͯ %JTDVTT ཝ
ʹ౼࿦՝୊ͱͯ͠ఏࣔ͞Ε͍ͯΔࣄฑΛ΋ͱʹຊ
จのهड़Λࢀর͠ͳ͕Βɼ໰୊ͱ͞Ε͍ͯΔࣄฑ
Λੳग़͠た΋のͰ͋Δɽ
ୈ̎খ୯ݩの৔߹ʹ͸アΫλー͕̎छྨɼొ৔

͢ΔɽҰͭ͸デδλϧٕज़ऀͰͦのߦҝ͸ٕज़開
発ͱ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ΔɽࠓҰͭ͸঎ۀメディアͰ
ͦのߦҝ͸ʠλーήοτΛࡉ෼Խ͠た൪૊Λ੍࡞
͢ΔΑ͏ʹͳ͖ͬͯたʡͱ͍͏΋のͰ͋Δɽデδ
λϧٕज़ऀͱ͍͏アΫλーのߦҝʹ͍ͭͯ͸ɼԿ
Β͔の໰୊͕͋Δͱ͍͏هड़͕ΈΒΕͳ͍͠ɼ·
た%JTDVTT ཝʹ΋ͱΓ͋͛ΒΕ͍ͯͳ͍ɽͦ͜Ͱ
ʮΠγューʯ͸ͳ͍ͱ൑ఆͯ͠˓Λهೖ͠たɽ·たɼ
ड़͢ΔϓϩϒϨム΋ͳ͍ɽޙ
͜Εʹରͯ͠঎ۀメディアͱͦのߦҝʹ͍ͭͯ

͸ɼຊจ͔Β͸ʮࠃຽͱͯ͠のڞ௨ੑ૕ࣦʯɼʮՈ
଒੒һのݸԽɾஅยԽʯͱ͍ͬた͜ͱ͕໰୊ʹ͞
Ε͍ͯΔ͜ͱ͕ӐΘΕɼ͞Βʹ%JTDVTT ཝʹ౼࿦
՝୊ͱ͠ ʮͯデδλϧٕज़のਐల͸ɼメディアا
෼Խ͠ࡉΈͳͲʹΑͬͯ޷ௌऀΛ೥ྸ΍ࢹ͕ۀ
λーήοτΛߜΓࠐΜͰ൪૊Λ࡞Δ͜ͱΛՄೳʹ
͠たɽ͜Ε͸εϙϯαーʹͱͬͯ͸౎߹のྑ͍͜
ͱ͕ͩɼࢹௌऀʹͱͬͯ͸Ͳ͏ͳのͩΖ͏͔ʯͱ
͍͏Ձ஋׉౻໰୊͕͋ΔのͰɼʮࠃຽのݸԽɾஅ
ยԽʹڞ௨ੑの૕ࣦʯ͕ ໰୊͞ࢹΕ͍ͯΔのͩͱ
たɽ·た࣍ʹड़΂͠هɼΠγューཝʹͦΕΛ͑ߟ
ΔϓϩϒϨムཝʹ΋ͦΕʹ֘౰͢Δ΋のΛ͛ڍた
ʢҎ্ɼר຤ࢿྉࢀরʣɽ
ද಄の߲໨のઆ໌ʹҠΖ͏ɽද಄ʹ͸্ड़͠た

Α͏ ʮʹରԠアΫλーʯΛஔ͍たɽアΫλーのߦ
ҝ΍Өڹʹରͯ͠ͲのݍҬʹଐ͢୭͕ԿΛ͠た͔
ʢҎԼɼ͜ΕΛʮରԠߦҝʯͱݺͿʣ͕ ɼͲ͏ͱΓ
͋͛ΒΕ͍ͯΔの͔ΛΈΔためͰ͋Δɽ·た͜の
ͱ͖ɼʮରԠアΫλーʯのʮରԠߦҝʯ͕ ሃΜͰ͍
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Δͱ͞Εた໰୊ΛʮϓϩϒϨム ��ʣʯͱͯͦ͠Εͧ
Εのཝʹׅ͖ͭހͰ͛ڍたɽ
දଆのアΫλーɼͦ ͯ͠ද಄のʮରԠアΫλーʯɼ
͜の૒ํʹ͍ͭͯͲのΑ͏ͳهड़͕͋Δの͔͕ɼ
දの֤ཝʹ͸ॻ͔ΕΔ͜ͱʹͳΔɽ

（４）　Media Matters の問題構成の問題点
ओͱͯ͠ୈ̎খ୯ݩΛͱΓ͋͛ͯɼ.FEJB�

.BUUFST の໰୊ߏ੒の໰୊఺Λࢦఠ͠Α͏ɽ
ୈ̎খ୯ݩ͸ɼࠃຽ΍Ո଒のڞ௨ੑの૕ࣦɼ͋
Δ͍͸ݸԽɾஅยԽͱ͍͏໰୊Λ֩ʹͯ͠ɼެ
ʖڞʖ঎ʖͦࢲΕͧΕのݍҬʹଐ͢ରԠアΫλー
͸Կ͕Ͱ͖Δ͔ɾԿΛͳ͢΂͖͔ɾԿ͸͏ߦ΂͖
Ͱͳ͍͔ͱ͍ͬた໰୊ߏ੒ͰतۀΛߏ૝Ͱ͖Δ΋
のͰ͋Δɽ͔͠͠.FEJB�.BUUFST ͸ͦ͏ͳͬͯ
͍ͳ͍ɽͳͥͦΕͰ͸͍͚ͳ͍の͔ɽ
.FEJB�.BUUFST のʠ%JTDVTTʡཝʹ͋ͬた໰୊͸ɼ
େ͖͑͘ݴ͹࣮ࣄ໰୊ͱՁ஋໰୊Ͱ͋ͬたɽ͜͜
Ͱ໰୊ʹ͠た͍の͸Ձ஋໰୊Ͱ͋Δɽୈ̎খ୯ݩ
の৔߹ɼՁ஋໰୊͸Ձ஋׉౻໰୊ʢ ʠ́ݸਓの޷Έɾ
௨ੑのҡ࣋ଚॏʡʣͱ͍͏΋のڞのଚॏʡWT��ʠੑݸ
Ͱ͋ͬたɽ͜Ε͸ࠜຊతͳਓؒ͋؍Δ͍͸ݸͱू
ஂのؔ܎の͋Δ΂͖࢟ʹ͍ͭͯのٞ࿦ͱͳΓɼେ
ਓͰ͑͞༰қʹ݁࿦Λग़͠ಘͳ͍΋のͱͳΔɽ
͜Ε͸ୈ̎খ୯ݩの৔߹͹͔ΓͰ͸ͳ͍ɽୈ̍
খ୯ݩの৔߹ʹ͸Ձ஋׉౻໰୊ʢʹެڞの҆ೡ
WTݴ��࿦のࣗ༝ʣ͕ ͱΓ͋͛ΒΕ͍ͯΔ͕ɼ͜Ε
΋ຽओओٛのཧ೦্のՁ஋໰୊Ͱ͋ͬͯɼ΍͸Γ
େਓ΋؆୯ʹ͸౴͑ΒΕͳ͍΋のͰ͋Δɽ·たୈ
̏খ୯ݩʹ͋Δʮ発ల్্ࠃ੓෎͕ɼࣗࠃの఻౷
จԽ΍Ձ஋ΛकΔためʹࣗࠃຽのԤถઌਐॾࠃ
57൪૊のࢹௌʹ੍نΛՃ͑Δ͜ͱʹࢍ੒͔൓ର
͔ʯͱ͍͏໰୊΋ݴ࿦のࣗ༝ʢਓݖʣͱ͍ ʮ͏ීว
తʯՁ஋ͱ఻౷จԽのଚॏͱ͍͏Ձ஋ͱの׉౻໰
୊Ͱ͋Γɼ͜Ε΋େਓͰ͢Β༰қʹ౴͑のग़ͤΔ
΋のͰ͸ͳ͍ɽ
͢ͳΘͪɼ.FEJB�.BUUFST ʹ͋ΔՁ஋໰୊͸ɼ
Λຏ͘ʹ͸ద੾͔΋͠Εͳ͍؍Ͳ΋たͪのՁ஋ࢠ
͕ɼ社会ೝࣝΛਂめたΓ͞Βʹਂ·ͬた社会ೝࣝ

͍ͯͭʹҝΛͳ͢΂͖͔ߦͲのΑ͏ͳ͍ͯͮجʹ
たΓ͢ΔྗΛҭ੒Ͱ͖Δ΋のͰ͸ͳ͍ɽ͠た͑ߟ
͕ͬͯɼʮίϛュニςィվળ޲ࢤʯ΍ʮ੓࣏վྑࢤ
ʹʯ޲ Ԡ͑ͯߦಈͰ͖ΔアΫλーΛҭ੒͢Δため
ʹ͸ద੾ͳ໰୊ߏ੒Ͱ͸ͳ͍のͰ͋Δɽ
Ͱ͸͜の୯ݩΛͲ͏࡞Γม͑Ε͹Α͍の͔ɽ࣍

ষʹ͓͍ͯͦΕΛतུۀҊの͔たͪͰࣔͦ͏ɽ

Ⅲ　社会科ニューメディア学習の授業略案

（１）カリキュラム・授業構成方針
社会科ニューメディア学習Λ৘ใ࡞ૢثػ学習

΍৘ใϞラϧڭҭͱ͸ҟͳΔ΋のʹ͢Δためʹɼ
社会の͘͠Έ΍社会ࣄ৅ؒのҼՌ࿈ؔのೝࣝΛめ
͟͢社会ೝࣝڭҭʹ͢Δ͜ͱ͸͏ݴ·Ͱ΋ͳ͍ɽ
͔͠͠ຊ࿦の໰୊ҙ͔ࣝΒ͢ΔͳΒʮਓؒؔ܎վ
ળ޲ࢤʯɼʮίϛュニςィվળ޲ࢤʯɼʮ੓࣏վྑࢤ
ʯΛ΋ͬたアΫλーΛ޲ࢤಈ૑ग़׆ʯɼʮӡಈɾ޲
ҭ੒Ͱ͖Δカリキュラム΍तۀΛߏ੒͢Δͱ͜Ζ
·ͰਐΉඞཁ͕͋Δɽ͜͜Ͱ͸ɼ.FEJB�.BUUFST
ʹΈΒΕΔ学習߲ࣄのத͔Βখ学̒ߍ೥ੜの੓࣏
学習のࡐڭʹͳΓͦ͏ͳ΋のΛҰͭͱΓ͋͛ɼʮί
ϛュニςィվળ޲ࢤʯɼʮ੓࣏վྑ޲ࢤʯʹ ରԠ͠
たतۀҊΛ࡞੒͢Δɽ
ニューメディア学習の৔߹ɼΠϯλーωοτ্

ʹੜ·ΕΔόーνϟϧɾίϛュニςィ͕ਓͱਓͱ
の৽たͳͭͳ͕Γ΍࿈ଳΛੜΈग़͢ͱ͍ͬた͜ͱ
͕࿦͡ΒΕΔ͜ͱ͕͋Δɽ͔͠͠ຊ࿦Ͱ͸ɼόー
νϟϧɾίϛュニςィの࿈ଳΛͲ͏ڧめΔ͔ͱ͍
͏໰୊ߏ੒Ͱ͸ͳ͘ɼΠϯλーωοτͳͲニュー
メディアΛ૊ΈࠐΜͩ৽͍͠ਓͱਓͱのͭͳ͕Γ
のڧԽのํ࢓ʹ͍ͭͯख़ٞ͢Δतۀの開発͸Ͳ͏
͢Δ͔ͱ͍͏໰୊ߏ੒ʹ͢Δɽ
ͦΕ͸たͱ͑͹ɼϩーカϧɾίϛュニςィのվ

ળʹ͍ͭͯͤ͑͞ߟΔतۀͰ͋Δɽ๺ւಓ্઒ࢧ
ி؅಺のԼ઒ொͰ͸ʮ৘ใωοτϫーΫʯのಋೖ
ͳͲࢣΛொのอ݈߁の݈ऀྸߴɼͦΕʹΑͬͯޙ
͕ຖேਜ͘͜ͱΛ͏͓ߦͱ͍ͯ͠Δ ��ʣɽಠډ࿝
ਓのੜ׆Λொ໾৔ͱͯ͠Ͳ͏͑ࢧΔ΂͖͔ͱ͍͏
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෱ࢱ੓ࡦͱ݁ͼ͍ͭた͔たͪͰੜΈग़͞ΕたऔΓ
૊ΈͰ͋Δɽ
͜ΕΛख͕͔Γʹͯ͠तߏۀ૝ʹ͍ͭͯࠓগ͠
ந৅తʹ͏ݴͳΒɼಠډ࿝ਓͱߦ੓ؔػͳͲͱの
ίϛュニέーγϣϯの਌ີ౓ͱස౓Λ૿Ճͤ͞Δ
社会の͘͠Έ΍アΫλーのߦҝʹ͍ͭͯͤ͑͞ߟ
ΔतۀΛߏ૝͠Α͏ͱ͍ͯ͠ΔのͰ͋Δɽ
.FEJB�.BUUFST ʹ͸͜͏͠たํੑ޲Λ࣋ͭ学習
಺༰͸ݟΒΕͳ͍ɽ͔֬ʹΠϯλーωοτのग़ݱ
ʹΑͬͯɼαΠόーɾίϛュニςィͱ͍͏஍ཧత
քΛ௒͑た৽͍͠ਓͱਓͱのͭͳ͕ΓのͰ͖Δݶ
Մೳੑʹ͍ͭͯ͸ड़΂ΒΕ͍ͯΔʕʕʮਓʑ͸ɼ
ۙྡʹ͍Δਓʑͱのίϛュニέーγϣϯ͹͔ΓͰ
͸ͳ͘ɼ஍ٿのཪଆʹ͍Δਓͱ΋ަྲྀ͠たΓҙݟ
Λަ͠׵たΓͰ͖ΔΑ͏ʹͳͬたɽΠϯλーωο
τ͸஍ཧతͳ੍໿Λ௒͑た৽͠ ʠ͍஌のڞಉମʡ
Λ࡞Γग़͠たのͰ͋Δ ��ʣʯɽ
͔͠͠ɼຊतۀʹ͓͍ͯ͸ɼର໘తͳਓͱਓͱ
のͭͳ͕Γ͕ͦ͜جຊͰ͋Δͱ͍͏ཱ৔ΛͱΔɽ
ͦΕΏ͑ʹαΠόーɾίϛュニςィͰ͸ͳ͘ɼର
໘తͳίϛュニςィΛΠϯλーωοτͱ͍͏ٕज़
Λ૊ΈࠐΜͰͲ͏࡞Γม͑Δ͔ͱ͍͏໰୊ҙࣝの
ํΛॏΜ͡た͍ɽ
քʹ͓͚Δର໘తͳਓͱੈ׆୅の೔ຊͰ͸ੜݱ
ਓͱのͭͳ͕Γ͕ऑ͘ͳ͍ͬͯΔɽ݁ࠗࣜΛೋਓ
͚ͩͰ͛ڍΔ͜ͱ΋Α͘ݟΒΕΔΑ͏ʹͳͬた
͠ɼ૴ࣜ΋Ո଒͚ͩͰࣥΓ͏ߦͱ͍ͬた͜ͱ͕૿
͍͑ͯΔɽࢠͲ΋͕͍Δʹ΋͔͔ΘΒͣɼ෉්ೋ
ਓͰॅΉऀྸߴ΍ಠډ࿝ਓ͕૿͍͑ͯΔɽ
͜͏͠た͕޲܏ਐ͠ߦたͱͯ͠΋ର໘తͳਓͱ
ਓͱのͭͳ͕ΓΛऑめた͘ͳ͍ͱ͍͏͍ئの΋
ͱɼ�ニューメディアΛ૊ΈࠐΜͩର໘తͳίϛュ
ニςィのվળͱ͍͏तߏۀ੒のํ਑ΛཱͯたのͰ
͋Δɽ
୯ݩの࣠جʹϑィΫγϣϯΛ࠾ΓೖΕΔɽ࣮ࡍ
の社会໰୊͸ॏ͘·たෳࡶͰ͋ΓɼࢠͲ΋た͕ͪ
༰қʹղܾࡦΛҊग़Ͱ͖ΔΑ͏ͳ΋のͰ͸ͳ͍ɽ
ͦ͜Ͱ໰୊Λ୯७Խ͠ɼ·たࢠͲ΋た͕࣮ͪݱ
໰୊ʹର͢ΔղܾࡦΛఏҊ͠΍͍͢Α͏ʹԾ૝ࠃ

ʮ΢ιアニアʯΛઃఆ͠ɼͦ͜Ͱੜ͍ͯ͡Δ໰୊
ʹର͢ΔղܾࡦΛఏҊͤ͞Δɽͦͯͦ͠のଥ౰ੑ
Λ࣮ݱՄೳੑɾ೔ຊݑࠃ๏ͱのద߹ੑͳͲのࢹ఺
͔Βݕ౼ͤ͞ΔのͰ͋Δɽ

（２）指導略案
̍ɹ୯໊ݩʮ೥دΓ社会ɹ΢ιアニアΛ͑ٹʂʙ
೔ຊのऔΓ૊Έʹ学ΜͰʙʯʢখ学̒೥ੜʣ

̎ɹ୯ݩ໨ඪͱධՁن४
˓໨ඪ�ɹࣗ෼たͪのίϛュニςィ಺の୯਎ྸߴ
ऀੈଳのための༷ʑͳࣝݟ͍ͯͭʹࡦࢪΛਂめ
Δɽ

˓ධՁن४
ɾ�ίϛュニςィ಺の୯਎ऀྸߴ౳Λཱͤ͞ݽͳ͍
ためʹਐΜͩ *5ٕज़Λ׆༻͍ͯ͠Δ๺ւಓԼ
઒ொのऔΓ૊ΈʹڵຯΛ࣋ͭ� ʢڵຯɾؔ৺ʣ

ɾ�ࣗ෼のՈ଒ɼொ಺会΍ࢢ໾ॴɼݝɼ੓෎͕୯਎
ͱͯ͠ͲのΑ͏ͳ͜ͱΛ͍ͯ͠ࡦଳରੈऀྸߴ
Δ͔Λௐ΂ɼ·ͱめΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δ

ɹɹɹɹɹɹɹ� ʢࢿྉの׆༻ʣ
ɾ�ௐ΂た͜ͱ΍࿩͠߹ͬた͜ͱΛ΋ͱʹ΢ιアニ
ア੓෎΍΢ιアニアのਓʑ͕ࣗࠃのಠډ࿝ਓର
ʹͱͯ͠ͲのΑ͏ͳ͜ͱ͕Ͱ͖Δ͔ɼϊーτࡦ
·ͱめたΓ発ද͠たΓ͢Δ͜ͱ͕ग़དྷΔ

ɹɹɹɹɹɹ� ʢߟࢥɾ൑அɼදݱʣ
ɾ�೔ຊのྸߴԽ͕ͳͥਐΜ͔ͩɼͦΕʹରͯ͠੓
෎͸ͲのΑ͏ͳखΛଧ͍ͬͯΔ͔Λཧղ͢Δ

ɹɹɹɹɹɹ� ʢ஌ࣝɾཧղʣ
̏ɹ୯ݩのࢦಋܭը
̍࣍ɹՍۭ社会ʮ΢ιアニアʯͰਐΉ社会のྸߴԽ
ʻ໨ඪʼ
社会のྸߴԽ͕社会ʹٴ΅͢Өڹʹ͍ͭͯཧղ

͢Δɽ
ʻओたΔ学習಺༰̍ʼ
˓΢ιアニア社会ʹ͍ͭͯ஌Δ

ɾ� ͳͲ͕೔ຊͱ΄΅ಉ͡ޱɼ໘ੵɼਓީؾ

ɾ� ੓࣏ɿେ౷ྖ੍Ͱୂ܉Λ࣋ͭɽ͜の̎఺͕ҟͳΔͩ

͚Ͱɼ͋ ͱ͸೔ຊݑࠃ๏ʹ΄΅ಉ͡ݑ๏ʢʹݸਓॏࢹɼ

ਓݖॏࢹɼࠃຽओݖʣのԼɼ੓࣏͕ߦΘΕ͍ͯΔɽ
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ɾ� Ͱ͍͍͑͋ʹگʢ୯७Խのためʹಛʹෆۀ࢈ɾࡁܦ

Δ͜ͱ΋ͳ͘ɼಛఆのࠃʹա౓ʹґଘ͍ͯ͠Δͱ͍

͏͜ͱ΋ͳ͍ͱ͢Δʣ

ɾ� Ҏ্の΢ιアニアの༷ࢠʹ͍ͭͯ͸ɼ࣍のྸߴԽの

ਐߦ΋ؚめͯɼ͕ࢣڭಡΈ෺ࢿྉΛ༻ҙ͢Δ

ʻओたΔ学習಺༰̎ʼ
˙学習՝୊
�ʮ΢ιアニアͰ͸ಠΓ฻Β͠の͓೥دΓ͕ͲΜ
ͲΜ૿͍͑ͯΔɽͦのਓたͪの͘Β͠Λ҆৺Ͱ
҆શͳ΋のʢ݈߁νΣοΫɼՈのิम΍ઇԼΖ
͠ͳͲʣɼͦͯ͠ॆ࣮͠た΋のʢങ͍෺ɼ৯ࣄ
ͳͲʹࠔΒͳ͍ʀۙॴ෇͖߹͍΍ަ༑ؔ܎のҡ
࣋ʀָޘ΍झຯੜ׆のॆ࣮ʣʹ͢Δためʹ੓෎
΍ࢢɼͦͯ͠ொ಺会΍͓ళɼ会社ͳͲ͸Կ͕Ͱ
͖ΔͩΖ͏͔ʯ
˙学習಺༰ͱ学習׆ಈ
˓�ΠϯλーωοτͳͲʹΑΓɼ೔ຊ੓෎΍ࣗ෼の
ॅΉࢢɼγϧόーϏδωεの୯਎ੈऀྸߴଳʹ
ର͢ΔऔΓ૊ΈΛௐ΂ɼͦΕΛ΋ͱʹࣗ෼ͳΓ
のऔΓ૊Έ๏Λ͑ߟΔɽ
˓�ொ಺会௕͞Μのͱ͜Ζʹ͖ߦɼொ಺会ͱͯ͠Ͳ
のΑ͏ͳऔΓ૊ΈΛ͍ͯ͠Δの͔Λௐ΂ɼͦΕ
Λ΋ͱʹࣗ෼ͳΓのऔΓ૊Έ๏Λ͑ߟΔɽ
˓�ੜ׆൝Ͱ学習άϧーϓΛ࡞Γʢ̐ʙ̑ਓʣɼά
ϧーϓͱͯ͠のϓラϯΛ͑ߟΔɿ

ɾݸ�ʑਓ͕͑ߟた΋のΛɾ࣮ݱՄೳੑʢ༧ࢉɼ൓
ରऀʣͱ͍͏؍఺͔Βݕ౼͢Δɽ

ɾ΢ιアニアݑ๏のཧ೦ͱのద߹ੑɹͱ͍͏ࢹ఺
Ͱݕ౼͢Δɽ
˓�ؔ ܎ ʢऀொ಺会ɼࢢ໾ॴ౳の୲౰ऀʣͱのҙަݟ
Մೳੑʹ͍ͭͯʣݱ会ʢ࣮׵
� ࣍ɹ*5 ٕज़͸ʮ೥دΓ社会΢ιアニアΛ͑ٹ
Δ͔ʁ
ʻओたΔ学習಺༰ʼ
� ɹίϛュニςィ಺の୯਎ऀྸߴΛཱͤ͞ݽͳ͍
ためʹਐΜͩ *5ٕज़Λ׆༻͍ͯ͠Δ๺ւಓԼ
઒ொのऔΓ૊ΈΛߟࢀʹɼ̍࣍Ͱ͑ߟたʮͩΕ
͕ͳʹΛ͢΂͖͔ɾͰ͖Δ͔ʯҊʹՃ͑ͯɼ

*5 ٕज़Λ׆༻͠たࡦΛάϧーϓ͝ͱʹ͑ߟɼ
૑଄తͰ࣮ݱՄೳͱࢥΘΕΔ΋のΛɼؔ ػ܎ ɾؔ
ޢͳͲ΁のఏҊͱ͍͏͔たͪͰ·ͱめɼอۀا
Ε͹ͦのਓた͔ͪΒɼίメϯτ͍͕ऀ܎ؔʹऀ
Λ΋Β͏ʢͰ͖Ε͹ɼอऀޢ会の࣌のतۀͱ͢
Δʣɽ

̏࣍ɹ学͕ߍͰ͖Δ͜ͱ͸ͳ͍の͔ʂʁ
ʻओたΔ学習಺༰ʼ
ɹɹ学ߍ͸学۠಺ʹ͍Δ͓೥دΓʹԿ͕Ͱ͖Δの
͔ʹ͍ͭͯख़ٞ͢Δɽʢɾ͓ ೥دΓʹઌੜͱͳͬ
ͯ΋Β͑Δतۀ͸ͳ͍͔ɹɾ͓೥دΓͱަྲྀΛ
ਂめΔࣄߦΛ࡞Εͳ͍の͔ʣ

̐࣍ɹ΢ιアニアのࢠͲ΋΍Ո଒͕Ͱ͖Δ͜ͱ
ʻओたΔ学習಺༰ʼ
˙学習՝୊
ɹʮ΢ιアニアのࢠͲ΋΍Ո଒͸ɼҰਓͰ฻Β͠
͍ͯΔ͓͍ͪ͡ΌΜʗ͓͹͋ͪΌΜʹԿ͕Ͱ͖
Δ͔ɼͯ͑ߟΈΑ͏ʯ

˙学習಺༰ͱ学習׆ಈ
˓�࣍ のࢹ఺͔Βɼ·֤ͣਓͰɼࢠͲ΋΍Ո଒͕Ͱ
͖Δ͜ͱΛ͑ߟΔɽ

ɾڞ�ʹ฻Β͢ʢ͕ݏ͕ऀྸߴΔՄೳੑ΋͋Δʣɹɾ
ίϛュニέーγϣϯස౓΍ີ౓Λೱ͘͢Δため
のํ๏ɹɹɾ͓খ͍ݣɹɾੜ্׆のෆศのऔΓ
আ͖ʢਬࣄɾચ୕ͳͲʀઇԼΖ͠ͳͲʣ

˓�άϧーϓͱͯ͠のϓラϯΛ͑ߟΔɿݸʑਓ͕ߟ
͑た΋のΛʮ࣮ݱՄೳੑɼࣗऀྸߴ਎の͑ߟɼ
֤Ոఉのࣄ৘ʯͱ͍͏ࢹ఺Ͱݕ౼͢Δʢ˰ɹՈ
ΓɼՈ଒ͱର࿩ʣؼͪ࣋ʹ

おわりに
ຊ࿦Ͱ͸ʮίϛュニςィվળ޲ࢤʯ΍ʮ੓࣏վ

ʯͳͲʹରԠ͠たत޲ࢤվળ܎ʯɼʮਓؒؔ޲ࢤྑ
ϓラϯΛུҊの͔たͪͰͰ͸͋Δ͕ࣔ͠たɽۀ
͔͠͠ニューメディアʹؔ࿈ͯ͠ɼ社会科͸੓

ͱ࡞഑ͱੈ࿦ૢࢧΑΔニューメディアʹྗݖ࣏
͍ͬた໰୊ʹ͍ͭͯ΋ڀߟͰ͖ΔྗΛࢠͲ΋たͪ
ʹҭ੒͢Δඞཁ͕͋Δɽ.FEJB�.BUUFST ʹ͸ͦ͏
͠た学習߲ࣄ΋ΈΒΕΔɽ
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ͦのΑ͏ͳतۀϓラϯΛ開発͠ɼͦの༗ޮੑΛ
の՝୊Ͱ͋ΔɽͳͥͳΒɼޙࠓΔ͜ͱ͕ɼ͢ূݕ
社会科͸ຽओओٛతͳࠃՈɾ社会の୲͍खҭ੒の
ためのڭ科Ͱ͋Γʠ੓࣏ྗݖͱॾアΫλーͱのࡏ
ΓํʡΛཧղ͢Δͱͱ΋ʹɼͦΕΛख͕͔Γʹ͞
Β ʠʹΑΓྑ͍ࡏΓํʡΛߏ૝͢ΔྗΛҭ੒͢Δ
科͔ͩΒͰ͋Δɽڭ

＜註及び引用文献＞

1）		 ここでいう「教育実践」とは主として次のもの
を意味している：

○　日々，教室で行われている授業（そして授業を
つくるまでの教材研究など）

○　授業に使われる副読本や教科書，そしてその作
成過程，またそこで行われる関係者（関係機関）
の間の相互作用

○　授業実践や教科書・副読本の根底にあるカリキュ
ラムの形成・維持という社会的・政治的・行政的
営為

2）		 英国の中等学校で使用されている教授用図書の
うち，わが国の教科書に近いものは class text と呼
ばれている（木村浩『イギリスの教育課程改革』
東信堂，2006，94 頁）．topic book は特定分野につ
いての資料と位置づけることができる．Media 

Mattersの表紙裏には Citizenship in Focusは，14 歳
から 19 歳の生徒のためのものと書かれている．ま
た 1998 年に出された『クリックレポート』（Edu-

cation for citizenship and the teaching of democracy in 

schools, QCA, p. 49; p. 51）では，キーステージ 3及
び 4の生徒の学習内容としてメディアが示されて
いる．

3）		 社会科関係の学会誌論文だけを挙げると，次の
ようなものがある：

○　吉田正生「メディア・リテラシー論による『情
報産業学習』の転換」（『社会科研究』№ 51，1999 年），

○　川上秀和「メディア・リテラシーを育成する社
会科授業開発―単元『少子化報道について考える』
の場合」（『広島大学教育学研究紀要』№ 49，2003
年），

○　松岡靖「メディア・リテラシーを育成する社会
科 NIE授業の有効性に関する研究―戦時中の新聞
を活用した小学校社会科授業の実践を通して―」
（『日本 NIE学会誌』№ 4，2009 年）．
4）		 東京書籍，教育出版，帝国書院，清水書院，日
本文教出版社，自由社，育鵬社，以上 7社の平成

24 年版教科書の記述を見た．各社の独自性が見ら
れたのは，次のような点である．教育出版はコン
ピュータの歴史を入れ，自由社はニューメディア
以前の旧メディアの歴史を含めた記述構成にして
いる（その分，ニューメディア関連の記述量が少
なくなっている）．育鵬社は「人間関係の希薄化」
の危険性を述べ，清水書院はメディア・リテラシー
について触れている．

5）		 上田薫〈編〉　1977　『社会科教育史資料　４』
東京法令，pp.434-438．

	 	 	 ここでは，小学校 2年生の子どもたちに，服装
だけで人の価値を判断しようとしていた自分たち
の浅薄さに気づかせるという実践が展開されてい
る．

6）		 江口武正　1956　『村の五年生―農村社会科の
実践』新評論社．

	 	 	 ここでは家父長制的な家庭内秩序や村に残る伝
統的慣習などの「封建的不合理性」を「古い考え」
という言葉で子どもたちに捉えさせ，それを子ど
もたちの働きかけによって変革させようとする教
育実践が展開されている．

7）		 上田薫〈編〉　1977　『社会科教育史資料　４』
東京法令，pp.407-415.ここでは，自然災害は実は
人災であることを捉えさせ，そうした人災をなく
すために政治はどうあるべきか，自分たちはどん
な働きかけをしたらよいかを生徒たちに追求させ
るという教育実践が展開されている．

8）		 たとえば，ラインゴールドなどがこのような主
張をした（Rheingold, H. 1993 The Virtual Community 

：ハワード・ラインゴールド『バーチャル　コミュ
ニティ』，会津泉訳，三田出版会，1995 年）．しかし，
白井聡によればパソコン通信やインターネットが
登場したばかりのころのｅデモクラシーに対する
「素朴な楽観主義は徐々に影を潜めていった．」（白
井　2011　「主権の溶解の時代に」，小林恭子（他）
『日本人が知らないウィキリークス』洋泉社，213
頁）．

9）		 社会科より範囲を広げるなら，包括的なメディ
ア教育研究として次の二つを落とすことはできな
い．駒谷真美の Media Literacy Education for Japa-

nese Pre-school and Elementary School Children, （ 風
間書房，2011 年）と上杉嘉見の『カナダのメディア・
リテラシー教育」（明石出版，2008 年）である．

	 	 	 駒谷は上記の著書の中で「メディアリテラシー
育成のための生態系モデル」を提唱した．その中
核にあるのは「メディア・リアリティ」の理解で
ある（pp.379-386）．すなわち，TVで放映されてい
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るコマーシャル，アニメ，ヒーローもの，ドラマ
などは現実ではなくフィクションであることの理
解，そこで使われている技法を見抜く力，コマー
シャルには発注者・製作者（組織）・ＴＶ局など様々
な立場の組織が関わっていることの理解などが学
習内容とされている．小学校の場合には「総合的
な学習の時間」での実施が考えられているようだ
が，ニューメディアの教育をどうするかについて
は論じられていない．

	 	 	 他方，上杉は「社会的視点と批判の不在という
問題を抱える日本のメディア教育に対する，より
現実的な示唆を得る」（p.13）ために，メディア教
育の先進国カナダ（オンタリオ州）のメディア教
育カリキュラムを分析した．上杉がオンタリオ州
のメディア教育を取り上げたのは，英国のメディ
ア教育が 80 年代後半以降，社会批判性を後退させ
て行ったのに対し，オンタリオ州では「マスメディ
アの商業主義的性格に焦点を当てた」（p.90）教育
実践が積み重ねられていったからである．上杉は
カナダの教員研修におけるメディア教育や教科書・
教材を分析する視点を設定し，その上で「ポピュ
ラー・カルチャー，ジャーナリズム，広告といっ
た中心的なテーマの扱い」（p.17）がどうなってい
るかを分析した．ここまでの紹介で明らかなよう
に，上杉においてもインターネットなどニューメ
ディアをどう教材化すべきかについては取り扱わ
れていないのである．

10）	 松岡靖　2011　「ネットメディアによる販売と
消費の変化を読み解く『メディア解釈学習』」，全
国社会科教育学会『社会科研究』74 号，11-20 頁；
松岡靖「メディア社会に焦点化した小学校社会科
のカリキュラム開発研究」（博士学位申請論文；　
2012 年，広島大学に提出）．

11）	 松岡が念頭においているのは次の論文である：
福田正弘「社会科におけるマルチメディア活用の
意義」（『長崎大学教育学部教科教育学研究報告』
№ 27，1996 年），福田正弘「社会科マルチメディ
ア教材の設計と開発」（『長崎大学教育学部教科教
育学研究報告』№ 29，1997 年）中村哲・松岡靖「イ
ンターネット利用による社会科コラボレーション
教材の開発方法」（兵庫教育大学学校教育センター
『学校教育学研究』vol.10，2000 年），横山秀樹「コ
ンピュータ・シミュレーションによる市民的判断
力の育成」（『社会科研究』№ 54，2001 年），前田
総一「共感理解型 TV番組を活用した社会科授業
構成―『プロジェクト X』を事例として」（『社会
科研究』№ 61，2004 年）．

12）	 松岡，同上　p.2；ただし，括弧内語句は引用者．
筆者も，ある時期までは松岡の言うとおりである
と考える．しかし，吉田正生の「社会科メディア・
スタディズのための中学校社会科歴史授業の開発」
（社会系教科教育学会『社会系教科教育学研究』第
23 号，pp.1 ‐ 10）は，松岡の二分法にはおさまら
ない．明治期の代表的メディアである新聞が時の
政局や社会そのものに与えたインパクトを学習さ
せようとしているからである．明治期の日本社会
をメディアが大きな影響を持つようになったもの
と考え歴史学習を組織したという点では「メディ
ア社会」の歴史学習が吉田によって提唱されてい
たと考えることもできるのである．

13）	「イベント化」とは「受信者の期待に応じて発信
者によって情報が操作され，メディア・イベント
が構成される」（松岡，2012　p.25）ということで
あり，「ステレオタイプ化」とは「多様なメディア
環境の表出により，メディア・コミュニケーショ
ンにおいて，受信者の画一的な見方が形成される」
（同前）ことである．
14）	「デジタル化」とは，「多様なメディア環境が表
出し，アナログからデジタル化，パーソナル・メディ
アからマス・メディア化」（松岡，同上）と変化し，
メディアシステムが社会の隅々に浸透しているこ
とである．

15）	「コントロール化」とは「発信者により意図的な
情報操作を受け，受信者がコントロールされる」（同
上）ことである．

16）	 素直に解せばMedia Mattersは，見開き２頁で１
セクション，したがってインターネット関連の学
習が２セクション用意されていると見るべきであ
ろうが，本論ではインターネット関連の学習とし
て一括りにし，セクションと区別するために，小
単元という呼び方にした．

17）	 紙数の関係上，第 2小単元のものだけを掲げた．
18）	「社会参画学習」としたいのだが，そのようにす
ると，社会参加と社会参画はどのように異なるの
かなど，用語論議に絡め取られる可能性がある．
そこで本論では「社会的役割学習」としておく．
ちなみに，社会的役割を基軸に据えて社会科カリ
キュラムを編成しようとした試みとして，アービ
ング・モリセット Morrisett, I.（筆頭研究責任者），
ダグラス・スパーカ Superka, D. （副研究責任者）
たちが開発した Project SPANがある．SPANとは，
“Social Studies/Social Science Education: Priorities, 

Practices and Needs”（社会科 /社会科学教育：優先
事項・実践事項・必須事項）の略称である．
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19）	 我妻洋　1987　『社会心理学入門（下）』講談社
（講談社学術文庫），p.202．
20）	 言わずもながのことであるが，同一の個人や集
団が，私的圏域に属す行為を行う場合もあるし公
的圏域に属す行為を行うこともある．また，一人
の人間は，政治家（公）でもあるし，親（私）で
もあるし，会社経営者（商）でもあるし，立場を
離れて一個人としてボランティア（共）をするか
もしれない．

21）	 政党は政権の座に就かない限りは，そうした強
制力をふるう権能を持たない．

22）	 したがって厳密には，国連を国家などと同様に
公圏域に属すものとすることはできないが，各国
の連合体的な性格を持っているので，公という圏
域に属すものとする．

23）	 政党は統治のための権力奪取を主目的にしてい
るので，野党であっても「公」の圏域にあるもの
とした．

24）	 たとえば，佐藤慶幸は，「公的セクター」（公的
経済）の担い手を「政府・地方公共団体」とし「私
的セクター」（市場経済）のそれを「民間営利企業」
としている．さらに，「共的セクター」（社会経済）
にはボランティアグループや NPOなどが属すと
し，「個人・家族・学校」を「コミュニティセクター」
に分類している．筆者はこの分類に対してアカデ
ミックに批判できるほどの知見は有していない．
だが，子どもたちに授業のなかで「私」という言
葉を個々人から切り離し，企業の方に与えるとい
うのは，混乱を招くのではないかと危惧している．
子どもたちにとって，父親が務める会社は決して
「私」ではなく（民間ではあろうが），プライベー
トという意味での「私」を超えたもののはずである．
また，アリストテレスの時代はもとよりヘーゲル
の時代に比べても「市場経済」が政治と密接に結
びつき，われわれの生活や運命に大きな影響を及
ぼすようになっている現代では，「私」と離して「商」
という範疇を設けた方が子どもたちに理解しやす
いと思われる．

25）	 ハッカーの起源や実態については，次の文献を
参照した：Sterling, B.  1992  The Hacker Crackdown 

（ブルース・スターリング『ハッカーを追え』，今
岡清訳，アスキー出版局　1993 年）．

26）	 前述のイシューと同様に日本語で言えば「問題」
となるのだが，両者を区別するために名称を変え
た．

27）	 本松宏章　2011　「小学校 5年生『産業学習』に
おけるメディア・リテラシー学習の提案」，吉田正

生（編）『社会科における「情報‐メディア学習」
のカリキュラム開発」（平成 22 年度文教協会研究
助成金研究成果報告書），p.43．

28）	 Chris Culshaw  2003  Media Matters (new edition), 

Collins, p.24.
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巻末資料

表１　第２小単元「デジタル革命」の再構成
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表２　第１小単元「インターネットの発展と問題」の再構成ɹ
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表３　第３小単元「情報でつながる世界とそれを牛耳る者」の再構成ɹ
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